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[e sunt hertile de

avEntura?
Minecraft este un joc unic. Nimic
nu demonstreazi acest
lucru mai bine decAt
faptuI ci este
[a fel de distractiv
atat pentru jucdtorii
care doresc doa r
sd sparga nigte blocuri fdri niciun
scop anume, cit gi pentru cei care
vorsi adu ne obiecte sau si construiascd
un buncir ori o casd intr-un joc de supra-
vieluire. Minecraft are ceva de oferit chiar
Si pentru cei care preferi s6 se lupte
cu prietenii lor pe hirli special construite,
de exemplu in meciurile SkyPvp
de pe serverele ontine. Degi Minecraft
nu are o poveste sau un obiectivfina[,
anumili jucitori entuziagti au inceput
si-gi creeze propriile [or hirli de aventuri.

lntgrgsant! - oupe cum spuneam
mai sus, Minecraft nu are o poveste sau
personaje proprii. Degi existd un mod ofi-
cia I num it Story Mode (o versiune a jocu-
lui care are un scenariu gi o poveste), creat
de Telltale Games, in realitate acesta este
un joc separat, de sine stititor...

n JrE

in [imba engtezi, cuvAnt uI sandbox
inseamnd cutie cu nisip. Cele mai
multejocuri au o poveste pe care
jucitorii trebuie si o urmeze. Au per-
sonaje pe care [e controleazi 9i locuri
de explorat, iar rezultatele aventurilor
lor su nt deja decise in scenariutcreat
de rea lizatoriijocu lu i. in schimb, un
joc de tip sandbox ili oferd libertatea
de a decide ce vrei si faci. Minecraft
este un exemplu clasic de astfel
de joc, in care nu ai nicio misiune;
oricine i5i poate alege obiectivele gi
poate s; decidd singur ce vrea sd faci.

Ie mste u
sandbnx?

(



Herti de aventura)E

ste un
bnx?

Lumea Minecraft se potrive$te perfect cu
realizarea hi(ilor de pakour sau pen-
tru diferite evenimente. Redstone gi

blocurile de comandd oferi posi-
bitititi de a interacliona cu jocul:
poti crea nu doar noi tipu ri
de dugmani de invins, ci gi
povegti cu misiuni destuL de
lungi. Cu ajutorulacestei cirfi,
vei trece prin toli pagiiprocesului
de creare a unei astfel de heti. Vom
incepe cu designul, vom continua
cu implementarea fiecdrui element
individuaIgi vom incheia cu publicarea
gi folosirea hd(ilor.

$tiai ca...? - Pnrtal Minecraft

llnul dintre cele mai faimoase jocuri FFS cu puzzle-

uri este Portal. Exista gi o versiune a acestuia in

|'linecraft, construitE cu mult efort $i nEnumdrate

blocuri de comandd.

:-:'= :..t nisip. Cele mai
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=-: -e controleazi gi Locuri
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ra 3ec;se in scenariulcreat
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Innp/Vs.
De cele mai multe ori, o harti de aven-
turd accepG mai mullijucdtori in ace-
lagi timp gi poate fijucatd in doud
moduri. Coop vine de la cooperare,
ia r in acest mod jucdtorii se ajuti intre
ei gi fac misiuniimpreuni.
Cel de-aldoilea mod se numegte
l/s. (de la cuvAntullatin versus, care
inseamn5 impotriva),iar in cadrul sdu
jucitorii se lupti intre ei. Aceste lupte
pot fi masive pe anumite tipuri de
h5(i, cum ar fi cele de asediu, dar des-
pre acestea vom vorbi maitArziu.

Iel de-al dnilea
mnd de jnc

Minecraft are un mod de joc numilAventurd,
care pare identic cu cel de supravieluire.

Singura diferen{d este ci in acesta
nu ai voie si spargi blocurile. Acest
Iucru iiimpiedici pe jucitori si tri5eze

J0r

distrugAnd harta sau obstacolele.



lnterviu cu ZsDav,

MineIinEma
- Cum ai ajuns si faci filme cu sce-

narii in Minecraft?
- Pur qi simplu s-a intAmplat. Prima

oari cAnd am creat o poveste in
Minecraft era [a finalulunuijoc
de su pravie{uire. lnitial, supravietuirea
era inseparabili de poveste, insi trep-
tat, acestea au apucat alte cdi. in cele
din urmd, partea de supravie{uire a dis-
pirut complet 9i a rimas numai poves-
tea in sine.

- C6nd ti-a venit ideea pentru
M ineCinema?

- Daci-mi amintesc bine, a fost prin
anut2015, insi deja mi 96ndeam
dinainte si fac un film Minecraft. A[5turi
de un prieten am realizat conceptulin
sine, apoi, aldturi de o companie parte-
ner5, am lansat primulfilm Minecraft,
numil A be6pitett.

- Daci nu mi ingel, a fost un film
MineCinema a cirui inregistrare
video a fost la un pas si fie pierduti
inaintea proiectiei, Poti si ne poves-
tegti mai multe despre asta?

- La un astfel de eveniment se pot
petrece multe lucruri interesante.
Era a doua editie a MineCinema gi, ina-
intea proiectiei, trebuie si trimiti cine-
matografului filmutpentru a putea fi
verificat. Exact asta am ficut 5i eu, insi

nu mi-am dat seama cd nu vor fi prea
incAntali de faptulci era disponibil
numai pe Google Drive. gi de aici
au inceput problemele. Cu trei ore ina-
intea premierei, mi-am dat seama cd

nu am internet in apartamentulin
care locuiam, iar cu abonamentu I

de mobiI nu puteam si descarc un
film de 8 cB. Mi-am sunat imediat /
toli prieteniisd descarce filmuI I
si sd mi-t aduci, insi nu mergea I
cu niciun browser... in cele din I

i{,Ti: i ili#iii:,X"f lf,::::l I
Proieclia a decurs cum trebu-
ie, iar de atunci am rdmas veg-
nic recunoscdtor acestui browser
,,u itat".

- Cum creezi un scenariu pentru
MineCinema?

- Scrierea unuiscenariu este foarte
interesantS, insi eu nu o fac aseme-
nea unuiscenarist profesion ist. Mai
intAi, hotirisc ce trebuie si se intAm-
ple intr-o sceni. De obicei, aceasta este
partea cea mai ugoara. Apoi, c6nd toate
scenele sunt complete, incep sd scriu
dialogurile. Este o treabd foarte dificili,
ba chiar ciudati. inseamnd cd trebuie
si vorbegti cu tine insu{i, iar daci te
la5i purtat de val, vei vedea deodati



u_
ci personajele tale incep sd vorbeasci
intre ele, iar tu egti doar un simptu
spectator, care se gribeEte si noteze
ce vede 9i aude.

- $i atunci cum poli face scenarii de
calitate? Cit de mult afecteazi limi-
tirile Minecraft acest Iucru?

- E foarte greu si scrii o poveste de
catitate. De multe ori mi-a iegit ceva
inutil, firi niciun mesaj. Eu prefer
pove5tile serioase, care au ceva de
transmis.
Ag minli daci a5 spune ci Minecraft
are limite. Mulli oameni mi-au spus
si folosesc moduri, insi eu prefer
si folosesc doar modele, texturi gi

plugin-uri. Urmitorul pas ar fi sd
mi ocup de animalii ale fe(ei, insi
deocamdati n-am nicio idee cum
si fac asta.

- Care crezi ci este secretul
popularititii jocului Minecraft?
- A9 spune ci lipsa limitelor,
faptulci poli face aproape orice

in e[. Lumea blocurilor de comandd
este incredibilde variati: le poli folosi
pentru a crea curse de ma5ini, role
playing, puzzle-uri, orice ili poli imagina.
lar daci folosegti qi moduri... Pirerea
mea e cd Minecraft este un fenomen
unic  i inimitabit, 9i va rim6ne astfel
mult timp.

at s€ama ci nu vor fi prea
: fuprul cd era disponibil
cogie Drive. gi de aici
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Rnlul IVES

ftn,nr'nife hXrfi de aye^fnr6 s,...nf foarte .rir,ngle 1i
gof fi tenrinafe da.cX rari de c6.feva ori c,n afenfie.
filfelc r.nnf concegale penl-rn garko.nr gi iaa'in calc,nl

si misiunlle

dirlanfa onaxir''''X ?e. colre
o goafe.rXri u,n gerrona,l. tnsXo foa.re JAn hrr f erJonq). lhJ6
cele r,nai brn",e hX.rfi s,nnt cele
ca,re a.h o gove-rfe inleresanfX
in sga.fe, co..re le Face sX. co"r-
fing,i rX. te joci chiar 1i ailnci
c0.nd dai gesfe .nn obslacol difrcil.

de adusMixIunea
Acesta este cel mai simplu tip de misiune de pe o
harti de aventurS. Scopulsdu este si mergi intr-un
anumit loc Ai sd aduci de acoto ceva. Firegte, drumul
tiu poate fi presirat cu adversari 9i obstacole.

Sfat!
Elementele qi blocurih din Minerraft

se potrivesc cel mai bine tnei lumi cu

tematict mEdievald sau fantasy. []e aceea,

rele mai mulie hdrti de aventurd fslosesc
rcESte temE. Inst, daEd intrebuinlezi blo-

curi nui sau bhcuri de ronandS, puliimb0

!Eti hartfl ru lurruri csre nu fac parte din
j0cul initial. [hiBr dacE nu p0ti crnstrui0
navE spatial6 imensd, pe Iare st 0 c0ntt!,
lEzi cum vrEi t!, tot p0tiinIErca sE [0nstru-
iElti un mic rob0t r! care sE vrrbe;ti.



Lahirintul

rnile
Acesta este locuI ideal
pentru o poveste,
cum ar fi v6narea unui
monstru. Labirintul tdu
nu trebuie si fie neapS-
rat claustrofobic,
cu pasaje inguste,
de un bloc ldlime,
ci poate avea nume-
roase coridoare late-
rale sau se poate afla
in camerele unui
castel.
Fi aventu ra mai
interesa ntd folosind
mici detalii:

- poti pune un coif de aurintr-un cufir
din sa la tronului;
- poli plasa unelte de miner sau bilelele
in galerii de mini abandonate;

- poli crea hirli cdtre comori, pe care
jucdtoriisi [e caute pe o insulS pustie.
insi nu uita cd scopulacestor idei este
si imbu natS!easci povestea principati
ajocului5i si facd harta gi mai intere-
sant;.

Lume deschisa
Degi este cea mai bund pentru joc,
aceasta este totodati gi cea mai com-
plexd 9i maigreu de implementat,
deoarece trebuie sd le oferijucito-
rilor mai multe alternative din care
sd aleagd. O astfel de lume deschisi
poate fi un intreg oraq prin carejucdto-
rii se plimbd [iberi 5i pot face orice,
fdra s5 fie condugi de un scenariu.
Daci-i laqi si exploreze, dupi trei-
patru misiuni vor afla gi singuri unde
gisesc hangiul, biserica cu turn rogu
sau pululftra fu nd.



Pe l&ngX hXrfite de a.ve'.f,"rX.,
pofi crea.gi arene PvP genfnr
joc."ri r,n,nlfiglaler sa* chiar
'infregi r,ninijocrnri. AcerufH. idez
a tosi gruX'i'. aglica.re de echiga
NlnnCraFl-, cru(a q c(eai.f 

^Y\tnfregjoc ttAnA0rep6 care gervaife
cas^fc de j.c6fori sX ia. garfs [^
rrhhn erocre avenf,,..ri in di€erife
regi."ni ale t..nei lrtmi ir,nense.

Misiuni
in anumite locuri de pe hartd vei gisi un
NPC sStean care i{iva da misiuni: de obi-
cei, va trebuisS-i aduci diverse obiecte
sau s; transpoti ceva dintr-un loc in altul.
Uneori, vei avea parte gi de misiuni mai
interesante, cum ar fi sd invingi cAliva
adversari sau si termini o cursi cu obsta-
cole, Deoarece este o lume enormd, iar
jucitorii fac misiunile in ritmul [or, fiecare
va avea altceva de fdcut.

c! - Cum si
gisegtinume
Orasele din WynnCraft au
numele creatorilor 5i admi-
nistratorilor jocului scrise
invers. Astfel, capitala Dettas
poarti numele fondatoru-
Luijocului, Salted, in timp
ce Atmuj, oragul din detert,
este numit dupd J umLa, cel
ce l-a construit- Acest truc
a fost folosit deseori inclu-
siv de J. R. R. Tolkien, cel
care a scris seria fantasy
sfipAnul ineleIor.
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Prngresul,
pErs0naJUlul

Aceasta este probabilcea mai importantd
parte a unui RPG. Creatorii WynnCraft au rezol-
vat acest aspect inlocuind intregulsistem
de lupti din Minecraft. Acest lucru a fost nece-
sardeoarece fiecare dintre clasele din joc folo-
segte tipuri diferite de echipament. Vrdjitorut
are bagheta, arcaguI folosegte arcuL, dar cum
artrebuisi lupte un rdzboinic cu o sapS?
OricAt de ciudat ar pirea, aceste unelte 5i alte
obiecte ciudate permit folosirea anumitor abi-
tititiin lupti, iar datoritd sistemului modifi-
cat, chiarfac diferenta. Dace omori mongtri
5ifaci misiuni, oblii puncte de experien{i pe
care le polifolosi pentru a cumpira abilitSli
cdnd nivelul tiu cregte. Astfel, i{i poli imbuna-
tdti atacu[, apirarea sau i1i po{i folosi abiLiti-
lile mai des.

Proiectul hirlii
Este foarte important ca harta ta
si aibi un aspect uniform, iar
acest lucru a fost ridicat la rang
de arti de creatorii WynnCraft
(dar despre asta vom vorbi mai
t5rziu). Deoarece lumea lor este
giganticS, pentru fiecare zoni
au folosit un anumit stil. Existd
o regiune deEerticS, o tundrd
inghetati, dar gi o zond impS-
d u rita, familiard gi prietenoasi.
Fiecare dintre acestea are propriul
s;u stil arhitectural, tra nzilia
dintre regiuni fdcA nd u-se treptat.


