JOCUL DIN JOG



https://www.libris.ro/manualul-jucatorului-3-jocul-din-joc-toldi-KRE978-606-646-642-4--p13116709.html

Cuprins

capitOIUl l e Unjoc in joc-ll.ilﬂll..l.lﬁﬁllIIIIII.ll.ll.l!.ll........tllllII.Il.ll.ll.l 6

Ceshintihartledeaventilra? a0 e s 8
Intervivicl ZsDan: MinECIMEINE .. oot oo s et e e ettt 10
Rolll poyestiEsimisiUnle s i 12
Wy Gaftae b e o i i e s oS e T S o 14
Interviu cu Pankix, unul dintre fondatorii MesterMC .....o.eeeveeveveennennnn. 17

Capitolul Il - Componentele unei hirti de aventura........cccccceuueee... 18

Bldatin i e i mn an b R A 20
Biomulile siiatmesfera loln i it b s el v e SR 22
Cum sa stabilesti atmosfera unui biom cu ajutorul blocurilor -1 ......... 26
Cum sa stabilesti atmosfera unui biom cu ajutorul blocurilor - 1i ........ 28
Bl O v SRR 30
Fazele unui minijoc MUItIPlayer.....cc.c.ccievceeceeecceeeeeeee e 32
Cum sa folosesti redstone pe o hartd de aventura..........c.ccccoveeecnennneee, 34
Mecanisme de activare a sistemelor redstone.......cccccevveveveeeecieniienene 36
Tutorial - detector de proximitate invizibil.......c.ccoceeveveeviviiccceccn, 38
GUEHGIER GOEEIIRED . . ....c.ooncssisssssiiosmimimmsnis st i s st 40
CUIISHHTEIMAISTERE ... ooomecreiobiosioni bt b o e B o 42
SEATMIBOMANICT ........coor b it i e ST i o s 4
Cum sa personalizezi elementele naturale .........occceceeieeicreieiceieecinnne. 46

Capitolul Il - WorldEdit - cel mai bun prieten al realizatorilor

de hél’ti G0E00000000000000000000000000000R 000 R0C000000000000000000000000000000000000000000 48

Pensule dinMotldBdite 10 v e e 50
Panstle dinWorldBdit= 1155 s i s i 52
Blocurile de comanda pe harta de aventurd........cocoeeeeeveeeeeeeeceeeerannnns 54
Comunicare siinStRICHUR o i e e i s LR 56
Gomandadetitli e aiale L b s o e 58
Efectedebaza o i i i s RN O 60




Capitolul IV - Crearea de noi elemente pentru harti..............coeeeee. 65

Tot ce trebuie sa stii despre punctele de experienta....... ST, 1 ST 66
Titorial - Usalde 2 X 2 el PISTON....o.. v STt S e, 68
Blocul de structura - blocul inteligent de comanda ........coovveveveveveenn.. 72
TEUCUH CUS ERIGEUTE aossasers oo onsveessrinzossass e e 74
Cum sa colorezi numele de pe tabela descor........cccceevenn..... S 76
Contor de scor lateral bazat pe tabela de SCOr.........ooveveeeeceveeeeeeennnnn, 78
Trucuri folosind tabela de scor.................... e o e 80
Setariglelumilc i woiiai i e e o 82
Minighid de Minecraft. it e e .84

Glosar de Mineeraft. ..o s 88

.............................................. .




Ce sunt hartile de

qventurs?

Minecraft este un joc unic. Nimic
nu demonstreaz3 acest
lucru mai bine decat
faptul ca este

la fel de distractiv

atat pentru jucatorii
care doresc doar

sd sparga niste blocuri fara niciun
scop anume, cat si pentru cei care
vor sa adune obiecte sau s3 construiasca
un buncdr ori o casa intr-un joc de supra-
vietuire. Minecraft are ceva de oferit chiar
$i pentru cei care prefera sa se lupte

cu prietenii lor pe harti special construite,
de exemplu in meciurile SkyPvP

de pe serverele online. Desi Minecraft

nu are o poveste sau un obiectiv final,
anumiti jucdtori entuziasti au inceput
sa-si creeze propriile lor harti de aventura.

Interesant! - Dupa cum spuneam
mai sus, Minecraft nu are o poveste sau
personaje proprii. Desi exista un mod ofi-
cial numit Story Mode (o versiune a jocu-
lui care are un scenariu si o poveste), creat
de Telltale Games, in realitate acesta este
un joc separat, de sine statator...

[ este un joc
sandbox?

in limba engleza, cuvantul sandbox
inseamna cutie cu nisip. Cele mai
multe jocuri au o poveste pe care
jucatorii trebuie sa o urmeze. Au per-
sonaje pe care le controleaza si locuri
de explorat, iar rezultatele aventurilor
lor sunt deja decise in scenariul creat
de realizatorii jocului. In schimb, un
joc de tip sandbox iti ofera libertatea
de a decide ce vrei sa faci. Minecraft
este un exemplu clasic de astfel

de joc, in care nu ai nicio misiune;
oricine isi poate alege obiectivele si
poate sa decida singur ce vrea sa faca.




Harti de aventurd

Lumea Minecraft se potriveste perfect cu
realizarea hartilor de pakour sau pen-
tru diferite evenimente. Redstone si
blocurile de comanda ofera posi-
bilitati de a interactiona cu jocul:
poti crea nu doar noi tipuri

de dusmani de invins, ci si
povesti cu misiuni destul de
lungi. Cu ajutorul acestei carti,
vei trece prin toti pasii procesului
de creare a unei astfel de harti. Vom
incepe cu designul, vom continua
cu implementarea fiecarui element
individual si vom incheia cu publicarea
si folosirea hartilor.

Coop/Vs.

De cele mai multe ori, o harta de aven-
tura accepta mai multi jucatoriin ace-

Stiai cd...7 - Portal Minecraft

Unul dintre cele mai faimoase jocuri FPS cu puzzle-
uri este Portal. Existd si o versiune a acestuia in
Minecraft, construitd cu mult efort si nenumérate
blocuri de comand.

lasi timp si poate fi jucata in doud
moduri. Coop vine de la cooperare,

iar in acest mod jucatorii se ajuta intre
ei si fac misiuni impreuna.

Cel de-al doilea mod se numeste

Vs. (de la cuvantul latin versus, care
inseamna impotrivd), iar in cadrul sau
jucatorii se lupta intre ei. Aceste lupte
pot fi masive pe anumite tipuri de
harti, cum ar fi cele de asediu, dar des-
pre acestea vom vorbi mai tarziu.

Lel de-al doilea
mod de joc

Minecraft are un mod de joc numit Aventurd,
care pare identic cu cel de supravietuire.
Singura diferenta este ca in acesta
nu ai voie sa spargi blocurile. Acest
lucru ii impiedica pe jucatori sa tr|§eze
distrugand harta sau obstacolele.




Interviu cu /sDav,

Minelinema

- Cum ai ajuns sa faci filme cu sce-
narii in Minecraft?

- Pur si simplu s-a intamplat. Prima
oara cand am creat o poveste in
Minecraft era la finalul unui joc
de supravietuire. Initial, supravietuirea
era inseparabila de poveste, insa trep-
tat, acestea au apucat alte cai. In cele
din urma, partea de supravietuire a dis-
parut complet si a ramas numai poves-
teain sine.

- Cand ti-a venit ideea pentru
MineCinema?

- Daca-mi amintesc bine, a fost prin
anul 2015, insa deja ma gandeam
dinainte sa fac un film Minecraft. Alaturi
de un prieten am realizat conceptul in
sine, apoi, alaturi de o companie parte-
nerd, am lansat primul film Minecraft,
numit A beépitett.

- Daca nu ma ingel, a fost un film
MineCinema a carui inregistrare
video a fost la un pas sa fie pierduta
inaintea proiectiei. Poti sa ne poves-
testi mai multe despre asta?

- La un astfel de eveniment se pot
petrece multe lucruri interesante.

Era a doua editie a MineCinema si, ina-
intea proiectiei, trebuie sa trimiti cine-
matografului filmul pentru a putea fi

verificat. Exact asta am facut si eu, insa

nu mi-am dat seama ca nu vor fi prea
incantati de faptul ca era disponibil
numai pe Google Drive. Si de aici

au inceput problemele. Cu trei ore ina-
intea premierei, mi-am dat seama ca
nu am internet in apartamentul in
care locuiam, iar cu abonamentul
de mobil nu puteam sa descarc un
film de 8 GB. Mi-am sunat imediat
toti prietenii sa descarce filmul

si sa mi-l aduca, insa nu mergea
cu niciun browser... In cele din
urma, spre surprinderea genera-
[3, ne-a salvat Internet Explorer.
Proiectia a decurs cum trebu-

ie, iar de atunci am ramas ves-

nic recunoscator acestui browser
Huitat”.

- Cum creezi un scenariu pentru
MineCinema?

- Scrierea unui scenariu este foarte
interesanta, insa eu nu o fac aseme-
nea unui scenarist profesionist. Mai
intéi, hotarasc ce trebuie sa se intam-
ple intr-o scena. De obicei, aceasta este
partea cea mai usoara. Apoi, cand toate
scenele sunt complete, incep sa scriu
dialogurile. Este o treaba foarte dificila,
ba chiar ciudata. Inseamna ca trebuie
sa vorbesti cu tine insuti, iar daca te
lasi purtat de val, vei vedea deodata




ca personajele tale incep sa vorbeasca
intre ele, iar tu esti doar un simplu
spectator, care se grabeste sa noteze
ce vede si aude.

- $i atunci cum poti face scenarii de
calitate? Cat de mult afecteaza limi-
tarile Minecraft acest lucru?

- E foarte greu sa scrii o poveste de
calitate. De multe ori mi-a iesit ceva
inutil, fara niciun mesaj. Eu prefer
povestile serioase, care au ceva de
transmis.

As minti daca as spune ca Minecraft
are limite. Multi oameni mi-au spus
sa folosesc moduri, insa eu prefer
sa folosesc doar modele, texturi si
plugin-uri. Urmatorul pas ar fi sa
ma ocup de animatii ale fetei, insa
deocamdata n-am nicio idee cum
sa fac asta.

- Care crezi ca este secretul

popularitatii jocului Minecraft?

- As spune ca lipsa limitelor,

faptul ca poti face aproape orice

in el. Lumea blocurilor de comanda
este incredibil de variata: le poti folosi
pentru a crea curse de masini, role
playing, puzzle-uri, orice iti poti imagina.
lar daca folosesti si moduri... Parerea
mea e ca Minecraft este un fenomen
unic si inimitabil, si va ramane astfel
mult timp.
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Anamite \r\b,\r‘!'i de aventura sunt foarte simple i
pot & terminate dacd sari de cateva ori ca atentie.
Altele sunt concepute pentru parkour i ian in caleul
di.rfan';“a WAXT A pe care
o poate Sari wn fer.mnaj- fnsa
cele mai bune \n‘bir‘l;i sant cele
care an o poveste interesantd
Tn spate, care te face s& con-

Faw S& te joci chiar §i atunci
cond dai peste wn obstacol dificil.

Misiunea de adus

Acesta este cel mai simplu tip de misiune de pe o
harta de aventura. Scopul sdu este sa mergi intr-un
anumit loc si sa aduci de acolo ceva. Fireste, drumul
tau poate fi presarat cu adversari si obstacole.

Sfat!

Elementele si blocurile din Minecraft

~ se potrivese cel mai bine ungi lumi cu

- tematica medievald sau fantasy. De aceea,
cele mai multe harti de aventuré folosesc
aceste teme. [nsé, dacd intrebuintezi blo-
curi noi sau blocuri de comandd, poti imbo-
gati harta cu lucruri care nu fac parte din
jocul initial. Chiar dacé nu poti construi o
navi spatiald imens#, pe care sé o contro-
lezi cum vrei tu, tot poti incerca s3 constru-
iesti un mic robot cu care sd vorbesti.




_ahirintul

Acesta este locul ideal
pentru o poveste,

cum ar fi vanarea unui
monstru. Labirintul tau
nu trebuie sa fie neapa-
rat claustrofobic,

Cu pasaje inguste,
de un bloc latime,

ci poate avea nume-
roase coridoare late-
rale sau se poate afla
in camerele unui
castel.

Fa aventura mai
interesanta folosind
mici detalii:
- poti pune un coif de aur intr-un cufar
din sala tronului;
- poti plasa unelte de miner sau biletele
in galerii de mina abandonate;

- poti crea harti catre comori, pe care
jucatorii sa le caute pe o insula pustie.
insa nu uita ca scopul acestor idei este
sa imbundtdteasca povestea principala
a jocului si sa faca harta si mai intere-
santa.

Lume deschisg

Desi este cea mai bund pentru joc,
aceasta este totodata si cea mai com-
plexa si mai greu de implementat,
deoarece trebuie sa le oferi jucato-
rilor mai multe alternative din care

sa aleaga. O astfel de lume deschisé
poate fi un intreg oras prin care jucito-
rii se plimba liberi si pot face orice,
fara sa fie condusi de un scenariu.
Daca-i lasi sd exploreze, dupa trei-
patru misiuni vor afla si singuri unde
gasesc hangiul, biserica cu turn rosu
sau putul fara fund.




Pe langd hirtile de aventurd,
foﬁ crea.;i arene PvP pentru
jocuri mulhrlavler san chiar
nr\'l‘resl MIY\“OCVJ\. Aceasta idee
a fost fua in aplicare de ec\m?a\
Nu‘nnCra&f care a creat un
nfreg joc MMORPG care permite
ca suhe dejucod-cm SA i parte la
numeroase aventari in diferite
resiv\ni ale unel lumi imense.

Misiuni
in anumite locuri de pe harta vei gasi un

NPC satean care iti va da misiuni: de obi-
cei, va trebui sa-i aduci diverse obiecte

sau sa transporti ceva dintr-un loc in altul.

Uneori, vei avea parte si de misiuni mai
interesante, cum ar fi sa invingi cativa
adversari sau sa termini o cursa cu obsta-
cole. Deoarece este o lume enorma, iar
jucatorii fac misiunile in ritmul lor, fiecare
va avea altceva de facut.

Truc! - Cum sa

?’é gase§t| nume
| Orasele din WynnCraft au
numele creatorilor si admi-
nistratorilor jocului scrise
invers. Astfel, capitala Detlas
poarta numele fondatoru-
lui jocului, Salted, in timp
ce Almuj, orasul din desert,
este numit dupa Jumla, cel
ce |-a construit. Acest truc
a fost folosit deseori inclu-
siv de J. R. R. Tolkien, cel
care a scris seria fantasy
Stapanul inelelor,




Progresul -
personajului

Aceasta este probabil cea mai importanta
parte a unui RPG. Creatorii WynnCraft au rezol-
vat acest aspect inlocuind intregul sistem

de lupta din Minecraft. Acest lucru a fost nece-
sar deoarece fiecare dintre clasele din joc folo-
seste tipuri diferite de echipament. Vrajitorul
are bagheta, arcasul foloseste arcul, dar cum
ar trebui sa lupte un razboinic cu o sapa?
Oricat de ciudat ar parea, aceste unelte si alte
obiecte ciudate permit folosirea anumitor abi-
litatiin luptd, iar datoritd sistemului modifi-
cat, chiar fac diferenta. Daca omori monstri

si faci misiuni, obtii puncte de experienta pe
care le poti folosi pentru a cumpara abilitati
cand nivelul tau creste. Astfel, iti poti imbuna-
tati atacul, apararea sau iti poti folosi abilita-
tile mai des.

Proiectul hartii

Este foarte important ca harta ta
sa aiba un aspect uniform, iar
acest lucru a fost ridicat la rang
de arta de creatorii WynnCraft
(dar despre asta vom vorbi mai
tarziu). Deoarece lumea lor este
gigantica, pentru fiecare zona
au folosit un anumit stil. Exista

o regiune desertica, o tundra
inghetatad, dar si 0 zona impa-
Multe durita, familiara si prietenoasa.
altele! Fiecare dintre acestea are propriul
sau stil arhitectural, tranzitia
dintre regiuni facandu-se treptat.

Nivel nhou!




